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Inhaltsangabe

Dieser Leitfaden begleitet Sie durch den

Prozess, wenn Sie |hr Sachbezugskarte

komplett selbststandig designen méchten.

Achtung! Es werden Grundkenntnisse im ‘ E N I E H
Bereich Gestaltung vorausgesetzt!

DAS E-GELD-INSTITUT

Desweiteren legen wir |hnen nahe unser
bereitgestelltes Photoshop Template

zu verwenden.

1. Logovorgaben

2. Farbraum, Farben und Bilder

3. Dateierstellung

4. Sperrzonen

5. Arbeiten mit dem Template

6. Begriffserkldrungen
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Das richtige Logo
fiir lhr Design

Was Sie bendtigen

Vektordatei* (.eps / .svg / ...)
oder

Bilddatei (.png / .jpeg / .tiff)
in ausreichender Qualitat.

Achten Sie beim skalieren auf die

Logoqualitét (siehe Seite 4)
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Stellen Sie lhr Logo
auf die Probe

Priifung lhrer Datei

Vektordateien

Keine Priifung notwendig

.png .jpeg .tiff
Horizontale sowie vertikale Auflésung
sollten 300 dpi betragen.

Ihr Logo sollte nicht kleiner als
800x800 px* sein.
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Logoqualitaten im Vergleich
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Logo mit sehr schlechter Qualitat

Konturen verschwimmen, massive
Farbverschiebungen, Fleckenbildung.

z.B. eingescannte Logos, Logos mit
niedriger DateigroRe.

Nicht flr eine Sachbezugskarte geeignet!

Logo mit schlechter Qualitét

Konturen beginnen zu verschwimmen,
Farbverschiebungen, Fleckenbildung.

z.B. Logos mit (zu) niedriger DateigréRe

Nicht fiir eine Sachbezugskarte geeignet!

Logo mit akzeptabler Qualitat

Klare, scharfe Kanten, klare Farben
ohne Fleckenbildung.

Fiir eine Sachbezugskarte geeignet!
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Farbraum, Farben
und Bilder

Farbraum

Liefern Sie Ihre Daten bitte im sRGB Far-
braum an. Falls dieser nicht auf Ihrem System
installiert ist, kénnen Sie den Farbraum aus
unserer ZIP Datei installieren.*

Bilder

Selbstverstandlich kénnen weitere Bilder auf
der Karte platziert werden. Die MindestgroRRe
betragt 1028 x 677 px mit 300dpi.

Die GroRe des Bildes sollte 1028x677 px
nicht unterschreiten.

Das ,,gréBer ziehen® bei Bildern mindert
meist die Qualitat und lohnt sich nicht.
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Farbdarstellung

Vermeiden Sie grelle, helle und pastellartige
Farbtone oder Farbverlaufe, da diese meist
nicht wie gewlinscht dargestellt werden
kénnen.*

Beispiele Farbverschiebungen
Bildschirm / Druck

pastellartiges Grin

RGB CMY

grelles Gelb
RGB CMY

heller Fliederton
RGB CMY

. . Farbverlaufe

RGB CMY
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Die Dateierstellung

Die Erstellung gelingt am Besten mit einem
Grafikprogramm. Wenn Sie mit diesen
Programmen nicht vertraut sind, schicken Sie
uns doch einfach die einzelnen Elemente
Ihres Designs und lhre Wunschanordnung zu.
Unsere Grafikabteilung Gbernimmt fir Sie
gerne die Designerstellung.

In der ZIP Datei befindet sich ein Photoshop
Template, dieses ist bereits in der richtigen
GroRe angelegt. Fahren Sie mit der Bearbei-
tung des Templates auf Seite 9 fort.

Besitzen Sie kein Photoshop folgt nun die
Erstellung einer Datei mit einem beliebigen
Programm.
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Erstellung ohne
Photoshop

1. Erstellen Sie eine neue Datel.

DateigrofRRe: 1028 x 677 px
Farbmodus: sRGB
Aufiésung: 300 dpi

2. In der ZIP Datei finden Sie die Personali-
sierung in schwarz und weiR als PNG Datei.
Die Personalisierung wird wahrend des Pro-
duktionsvorgangs auf lhre Karten gedruckt.
Das Overlay kénnen Sie dazu benutzen, um
Ihre Elemente richtig zu positionieren.

Mehr zu diesem Thema lesen Sie auf Seite 8.
Haben Sie die einzelnen Elemente fertig
positioniert kénnen Sie das Overlay
ausblenden / l6schen.

3. Exportieren Sie die fertige Datei als .png
und senden Sie uns diese, zusammen mit der
Farbe lhrer Personalisierung zu.

Prifen Sie die fertige Datei nochmals, ob
wirklich keine Elemente des Overlays tiber-
nommen wurden, ob Sie die richtigen MaRe
verwendet haben und ob die Datei im sRGB
Farbraum angelegt worden ist.
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Grenzen der Kreativitat

Wahrend des Druckprozesses kann es zu
minimalen Verschiebungen |hres Designs
kommen. Wir bitten Sie daher, zu einigen
Elementen der Karte einen gewissen
Sicherheitsabstand einzuhalten, damit keine
wesentlichen Informationen wie Logo oder
Firmenname abgeschnitten werden.

ke

5486 0000

5256

PAUL PICTURE

Chip

Der Kartenchip ist fest auf jeder Karte
verbaut. Auch auf dieser Fléche ist keine
Personalisierung sichtbar.
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Rand
Logos und wichtige Elemente diirfen nicht zu
nah am Rand platziert werden.

=Y\,
CENTER

0000 0000

00/00

Mastercard Branding

Das Mastercard Logo unten rechts ist fest
positioniert. Auf dieser Flache kann kein
personalisiertes Design angewendet werden.
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Das Template

1. Offnen Sie die Datei
2. Es besteht folgende Ordnerstruktur

Maske
Stellt die Grundform der Karte dar.

Schutzbereich
Zeigt Layoutgrenzen und Rénder. S

- 01_pc_logo_rgb
Personalisierung @ Bid / Hintergrund

Hier haben sie die Mdglichkeit zwischen A B
weilRer und schwarzer Personalisierung zu
wahlen.

Logo
Platzieren Sie lhr Logo.

Bild/Hintergrund
Platz fur Bilder, Hintergrundgrafiken und
Farbflachen. Andern Sie die Hintergrundfarbe

durch einen Doppelklick auf das graue
Farbfeld.

Bei der Erstellung der Blankodatei die
Ebenen ,,Schutzbereich® und ,,Personali-
sierung®, sowie ,,Maske® durch Klick auf
das Auge ausblenden. Dann Gber
»Speichern unter® (nicht Fiir Web
speichern) als .png Datei abspeichern.
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Begriffserklarungen

Vektordatei

Eine Vektordatei kann ohne Qualitatsverlust
verkleinert oder vergroRert werden.

Bei einer (kleinen) Bilddatei hingegen ver-
schwimmen scharfe Konturen bei einer Bild-
vergréRerung.

DPI

Beschreibt die Anzahl der gedruckten Punkte
auf einem Inch (1 inch = 2,54 cm). Die Menge
der Druckpunkte ist maRgebend fir die Qua-
litdt des Bildes, denn im Druckprozess wird

das Druckbild in kleine Punkte umgewandelt.

Achtung! DPI nicht mit PPl verwechseln

Pixel

Jedes digitale Bild setzt sich aus vielen Pixeln
zusammen. Ein Pixel steht fur eine bestimmte
Farbinformation. Fir ein besseres Verstandnis
kann das Pixelmal3 des Bildes auch in cm um-
gerechnet werden.

PixelmaR eines Bildes bei 300dpi:

1028 x 677 px = 8,71 x 5,73 cm

Rechenweg
300 dpi = 118 px/cm

1028 px : 118 px/cm = 8,71...
677 px : 118 px/cm = 5,73...
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Farbdarstellung

Alle digitalen Gerate arbeiten mit dem RGB
Farbraum. Dieser setzt sich aus den Lichtfar-
ben Rot, Grin und Blau zusammen. Damit
diese Farben angezeigt werden kénnen, ist
Licht notwendig.

Da Druckprodukte generell kein Licht
ausstrahlen, wird hierbei mit dem CMYK
Farbraum gearbeitet. Die Farbwahrnehmung
geschieht bei diesem Farbraum durch Reflek-
tion und Absorption von Licht. Helle, grelle
und leuchtende Farben kénnen im gewdhn-
lichen CMYK Druck leider nicht abgebildet
werden. Diese Farben erscheinen gedruckt
triber und nicht ganz so ausdrucksstark.

Installation des Farbprofils

Das beigefligte Farbprofil lasst sich sehr
einfach installieren.

Moglichkeit 1: Rechtsklick auf das Farbprofil
und ,,Profil installieren” anwahlen. Nach we-
nigen Sekunden ist das Profil installiert.

Maglichkeit 2: Von Hand verschieben. Rufen
Sie dazu folgenden Ordnerpfad auf:
C:\Windows\System32\spool\drivers\color
ziehen Sie das Farbprofil in den Ordner.
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